
한국전파진흥협회

가상융합산업진흥센터 권순성 과장
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※ 한정된 수량에 따라 팀당 1개만 신청 가능하며, 개발계획서 검토 후 선별지원 예정
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※ 회원가입시, 전공 '자율전공’ 기입 요망

※ 참가 신청한 각 참가자 이메일로 수강 쿠폰 코드 지급
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가입승인 신청승인
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평가부문 평가항목 평가내용

기획및개발계획
(20)

기획의우수성, 
창의성, 도전성

( 2 0 )

프로젝트 내용·방법·과정 및 결과물의 창의성·기술혁신 등의
도전성 (지정과제의 경우 제안 내용 항목 포함 여부)

서비스경쟁력
(60)

기술 개발
(10) 개발·적용한 SW와 HW 시스템 구성 및 정합의 우수성

서비스 품질
(20) 개발한 서비스 품질 및 결과물의 완성도

UI/UX 편의성
(10) 사용자가 체험하고 학습하기 쉽게 설계되었는지 여부

경쟁력
(10) 기존 콘텐츠와의 차별성, 특장점이 있는가?

서비스 구현
(10) 법률적 사회적 제약 등 콘텐츠/서비스 실현에 제한이 없는가?

과제수행충실성
(20)

일정관리
(10) 프로젝트 수행 일정 준수 및 진척도 관리

목표달성
(10) 최초 개발계획수립 시 설정한 목표 (정량/정성)를 달성 여부

총 합 100점
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✓

대회 최우수 수상팀에게

✓

(홈페이지, 우수사례 모음집 제작)

▪

▪
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