
언리얼 엔진을 활용한

효과적인 게임 개발 학습 방법

청강문화산업대학교이득우



2024년도 게임 산업 트렌드



2024년 언더독 타이틀의 흥행

PC/Console 2500만명 Mobile 매출 1위



팰월드 게임 레벨 디자인

팰월드의 그래픽적인 분석. 과연 2024년도의 게임 기술인가?

그럼에도 흥행한 이유는?



언더독 타이틀 성공 요인 분석

우수한 고품질 그래픽

웅장한 서사와 반전 스토리

방대한 게임 레벨 디자인

게임 미캐닉의 조합과 조작
감

깊이있는 스킬 시스템

멀티플레이 경험

우수한 고품질 그래픽

웅장한 서사와 반전 스토리

방대한 게임 레벨 디자인

게임 미캐닉의 조합과 조작
감

깊이있는 스킬 시스템

멀티플레이 경험

방대한 자본과 인력 투입 중소규모 자본과 인력 투입



버섯커 키우기 분석 기사

https://www.thisisgame.com/webzine/special/nboard/11/?n=184842

성장을 위한 깊이 있는 게임 시스템이 핵심



왜 언리얼 엔진인가?



언리얼 엔진의 강점

최첨단 실사 그래픽 기술 캐릭터 IP와 게임 서비스



언리얼 엔진의 구조

네트웍 멀티플레이 기반의
게임플레이 프레임웍

콘텐츠를 표현하는
각종 시각적 기능



언리얼 엔진이 제공하는 핵심 기능

스태틱메시와
스켈레탈 메시

머티리얼과
텍스처

캐릭터
애니메이션
시스템

충돌처리와
물리 시뮬레이선

네트웍 멀티플레이 기반의
게임플레이 프레임웍



언리얼 프로그래밍을 위한 언씬 커리큘럼

언리얼 C++의 이해
게임플레이

프레임웍의 활용
네트웍 멀티플레이어

프로그래밍
게임플레이

어빌리티 시스템

콘텐츠를 표현하는
각종 시각적 기능



언리얼 vs 유니티

언리얼
C++

게임플레이
프레임웍의 활용

네트웍 멀티플레이어
프로그래밍

게임플레이
어빌리티 시스템

vs

유니티
C#

vs

언리얼 엔진이 제공하는 장점



언리얼 엔진의 프로그래밍 공부 방법

언리얼엔진의기본기능숙지

언리얼엔진프로그래밍익히기

언리얼 C++ 기초

언리얼게임플레이프레임웍

네트웍멀티플레이어프로그래밍

게임플레이어빌리티시스템 ( GAS ) 프레임웍

목표 : 방대한 게임 시스템을 어떻게 효과적으로 설계할 것인가?



객체 지향 소프트웨어 원칙



프로그래밍 개발 방법론

객체지향프로그래밍디자인패턴 ( GoF )

소프트웨어아키텍처모델의등장
MVC

MVVM

하지만 게임 제작은?



게임에 특화된 개발 방법론

게임프로그래밍패턴 ( 게임에특화된디자인기법 )
https://gameprogrammingpatterns.com/contents.html

언리얼 엔진에서 게임 로직을 어떻게 효과적으로 설계할 것인가?



언리얼 엔진의 기초 학습

언리얼엔진의기본기능을익혀야한다. 

언리얼 C++을제대로익히고활용하는것만으로도게임코드를효과적으로관리할수있다.

스태틱메시와
스켈레탈 메시

머티리얼과
텍스처

캐릭터
애니메이션
시스템

충돌처리와
물리 시뮬레이선

언리얼 C++의 이해
게임플레이

프레임웍의 활용
네트웍 멀티플레이어

프로그래밍
게임플레이

어빌리티 시스템



게임플레이 프레임웍의 활용

게임프로그래밍패턴은사실게임엔진개발에특화된방법론.

게임로직을보다효과적으로개발하는방법은없을까?
MVC, MVVM은화면렌더링에특화된아키텍처

언리얼의게임플레이프레임웍을활용하기

3단계레이어계층으로게임프레임웍설계하기

스태틱메시와
스켈레탈 메시

머티리얼과
텍스처

캐릭터
애니메이션
시스템

충돌처리와
물리 시뮬레이선

언리얼 C++의 이해
게임플레이

프레임웍의 활용
네트웍 멀티플레이어

프로그래밍
게임플레이

어빌리티 시스템



네트웍 멀티플레이어 프로그래밍

네트웍멀티플레이어게임은거스를수없는대세흐름

네트웍멀티플레이어게임은어떻게만들어지는가?

소켓프로그래밍이아닌클라이언트 –서버모델의이해

언리얼엔진의캐릭터무브먼트컴포넌트의분석

스태틱메시와
스켈레탈 메시

머티리얼과
텍스처

캐릭터
애니메이션
시스템

충돌처리와
물리 시뮬레이선

언리얼 C++의 이해
게임플레이

프레임웍의 활용
네트웍 멀티플레이어

프로그래밍
게임플레이

어빌리티 시스템



게임플레이 어빌리티 시스템은?

유연하고확장성높은게임시스템은어떻게만들어지는가?

기존게임개발모델
FSM / HFSM ( 유한상태기계 )

BT ( 행동트리 )

MVVM ( UI 개발 )

RPG/MOBA/슈팅등대형게임개발에필요한요소를디커플링하는범용방법론

스태틱메시와
스켈레탈 메시

머티리얼과
텍스처

캐릭터
애니메이션
시스템

충돌처리와
물리 시뮬레이선

언리얼 C++의 이해
게임플레이

프레임웍의 활용
네트웍 멀티플레이어

프로그래밍
게임플레이

어빌리티 시스템 검증된 최대 동접 1200만

크리에이터 생태계



게임플레이 어빌리티 시스템의 아키텍처

앱개발아키텍처가MVVM이라면게임개발은 GAS 아키텍쳐

Effect

Ability Attribute

Level

ASC

Gameplay Tag



정리

게임개발에입문한다면잘만든롤모델을참고하는것이효과적인방법

최신의소스코드까지무료로제공하는언리얼엔진을최대한활용

프로그래머로서공부해야할내용
효율적인모던객체지향기법 ( C# , 언리얼 C++ )

기본게임플레이프레임웍

네트웍멀티플레이게임프레임웍

게임플레이어빌리티시스템
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